TEMATY PRAC DYPLOMOWYCH

na rok akademicki 2022/23

Instytut Nauk Informatyczno — Technicznych

Lp.
Temat pracy Zglaszajacy temat pracy Opis precyzujacy cel, zalozona metode oraz okreslajacy
narzedzia, niezbedne do realizacji pracy
Celem pracy jest wykorzystanie silnika gier Unity 3d aplikaciji
Dynamiczne generowanie generujacej w sposdb  dynamiczny muzyke dla gier
1 muzyki w grach dr inz. Radostaw komputerowych. Aplikacja powinna umozliwia¢ tworzenie muzyki w
' komputerowych Bednarski zaleznosSci od rodzaju akcji (walka, ucieczka, skradanie itp.)
bazujgc na podstawowych dzwiekach. Aplikacja powinna zostaé
przetestowana na uzytkowniku koncowym.
. . Celem pracy jest przedstawienie mozliwosci virtualnej prezentaciji
Virtualne mechanizmy s St : . )
- . obiektow. Aplikacja powinna zosta¢ zrealizowana dla headsetu
prezentacji statycznych oraz dr inz. Radostaw e R .
2. SO . Oculus lub HTC. Dyplomant powinien przedstawi¢ rézne obiekty
ruchomych obiektow Bednarski . , o . .
(statyczne i ruchome) oraz dobraé odpowiednie technologie do ich
prezentacji oraz odpowiednie mechanizmy interakcji.
Celem pracy jest wykorzystanie silnika gier Unity 3d do symulac;ji
Symulacja efektow efe_ktow atmo_sfer_ycznych. Dyplomant powinien skuplq sie
o . réznorodnych zjawiskach : deszcz, tornado, mgta, burza. Aplikacja
atmosferycznych w silniku dr inz. Radostaw . . . . T .
3. . . powinna pozwoli¢ na wprowadzanie parametréw zjawiska (sita
gier Bednarski . iy R .
wiatru, gestos¢é mgty, czestotliwo$¢ piorundéw). Otrzymany efekt
dyplomat powinien poréwnaé z materiatami referencyjnymi
(nagrania).
Celem pracy jest przejscie procesu tworzenia gry komputerowej w
4 Proces realizacji gry dr inz. Radostaw silniku gier z uwzglednieniem kluczowych etapow. Dyplomant

komputerowej w silniku gier

Bednarski

powinien skupi¢ sie na : 1. Opracowaniu projektu pozioméw 2.
Opracowaniu mechanik gry 3. AKU 4. Zdefiniowaniu celu gry. 5.

Strona1z13




Wykonaniu poziomu gry w silniku Unity. Stworzona gra powinna
zostaé przetestowana

Dynamiczne generowanie
muzyki w grach
komputerowych

dr inz. Radostaw
Bednarski

Celem pracy jest wykorzystanie silnika gier Unity 3d aplikaciji
generujacej w sposdb  dynamiczny muzyke dla gier
komputerowych. Aplikacja powinna umozliwia¢ tworzenie muzyki w
zaleznosci od rodzaju akcji (walka, ucieczka, skradanie itp.)
bazujgc na podstawowych dzwiekach. Aplikacja powinna zostaé
przetestowana na uzytkowniku koncowym.

Analiza poréwnawcza
wydajnosci jezyka Julia w
zastosowaniach
numerycznych

dr inz. Cezary Bolek

Celem pracy jest dokonanie analizy wydajnosci jezyka Julia w
zastosowaniach numerycznych oraz inzynierskich. Nalezy odnies¢
sie do jezyka C oraz innych jezykdédw wybranych samodzielnie o
podobnych profilach zastosowan. Podczas analizy nalezy
wykorzysta¢ wewnetrzny kompilator JAOT (JIT) oraz odnies¢ sie
do jakosci kodu LLVM.

Lekka biblioteka napisana w
jezyku C++ do obstugi
protokotu MQTT

dr inz. Cezary Bolek

Celem pracy jest napisanie prostej i lekkiej biblioteki
implementujgcej, wykorzystywany w telemetrii, protokét transmisji
danych MQTT. Biblioteka napisana ma by¢ zgodnie ze standardem
jezyka C++11 dla wybranego przez siebie systemu operacyjnego
(Windows/Linux).  Zatozeniem  biblioteki jest mozliwos¢
wykorzystania jej przy tworzeniu oprogramowania korzystajgcego
z protokotu MQTT zaréwno w roli brokera jak i klienta.

Implementacja rozszerzania
do platformy MIT App
Inventor umozliwiajacego
obstuge protokotu MQTT

dr inz. Cezary Bolek

Celem pracy jest opracowanie rozszerzenia do platformy
edukacyjnej Applnventor, ktére umozliwia korzystanie z protokotu
MQTT w roli klienta. Jezykiem programowania wykorzystywanym
przy realizacji projektu jest Java. Platforma App Inventor jest
narzedziem dziatajgcym na platformie web, stuzacym do
graficznego budowania aplikacji na platforme Android w oparciu o
biblioteke Blockly. Jako platforme docelowg rozszerzenia mozna
wybraé takze jedng z wywodzgcych sie z App Inventor, np.
Kodular, Appy Builder, Thunkable itp.

Projekt i implementacja
systemu egzaminacyjnego
opartego na urzadzeniach
mobilnych

dr inz. Cezary Bolek

Celem projektu jest opracowanie systemu umozliwiajgcego
przeprowadzenie sprawdzianow i egzaminow w warunkach
bezkontaktowych z wykorzystaniem urzadzeh mobilnych.
Gitownym zatozeniem jest posiadanie urzadzenia mobilnego przez
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kazdego egzaminowanego. Nalezy uwzglednié aspekty zwigzane
z autentykacja, szyfrowaniem transmisji oraz wdrozy¢ mechanizmy
przeciwdziatajgce nieuczciwym praktykom stosowanym przez
egzaminowanych.

10.

Ocena stanu nawierzchni na
podstawie danych z
czujnikéw urzadzen
mobilnych.

dr inz. Cezary Bolek

Celem pracy jest opracowanie oprogramowania na urzgdzenie
mobilne umozliwiajgce na podstawie danych pozyskanych z
wbudowanych czujnikédw urzadzenia, klasyfikacji stanu drogi, po
ktérej porusza sie pojazd do jednej z Kkategoriii ,poziom
wymagany”, ,poziom ostrzegawczy”, ,poziom krytyczny” (zgodnie
z SOSN - Systemem Oceny Stanu Nawierzchni). Klasyfikacje
mozna rozszerzy¢ o 4 klasy stanu techniczno-eksploatacyjnego
(od A do D). W przyszitosci oprogramowanie takie mozna bedzie
wykorzysta¢ do ewidencjonowania stanu nawierzchni pod katem
zastosowania w projektach spotecznosciowych typu
OpenStreetMap.

11.

System wspomagajacy
parkowanie w garazu.

dr inz. Cezary Bolek

Celem pracy jest zaprojektowanie i realizacja niskokosztowego
systemu opartego na wybranym mikrokontrolerze, ktérego celem
jest wizualne i akustyczne wspieranie kierowcy podczas
manewrowania w niewielkim pomieszczeniu zamknietym jakim jest
garaz. Podczas projektowania nalezy zatozy¢, ze oczujnikowaniu
poddane ma by¢ wytgcznie pomieszczenie. System ma wspierac
parkowanie zaréwno przodem jak i tytem.

12.

Infrastruktura jako kod (laC)

dr Stawomir Machowski

Elastyczna, niezawodna i bezpieczna infrastruktura IT moze
pomoc firmie w osigganiu celéw biznesowych i przewagi nad
konkurencjg. W pracy zostang omoéwione i wdrozone wybrane
narzedzia stuzgce automatyzacji zarzadzania infrastrukturg IT w
przedsiebiorstwie.

13.

Sieci definiowane
programowo (SDN)

dr Stawomir Machowski

Wprowadzenie sieci definiowanych programowo (SDN) stanowi
kluczowy element transformacji od sztywnych konfiguraciji
sieciowych do elastycznej i skalowalnej infrastruktury, jakiej
wymaga wspotczesne przedsiebiorstwo. W pracy zostang
omowione i wdrozone wybrane przypadki uzycia sieci SDN.

14.

Monitoring infrastruktury IT

dr Stawomir Machowski

Monitoring IT to podstawa sprawnego funkcjonowania firmy.
Biezgca kontrola pozwala na szybkie wykrycie i naprawe
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ewentualnych btedéw oraz zabezpieczenie danego obszaru
infrastruktury IT. Celem pracy jest analiza systemoéw
monitorowania infrastruktury IT, planowania zasobow do ich
wdrozenia oraz wdrozenie jednego z nich.

System rezerwaciji biletéw dla

Celem pracy jest zaprojektowanie i implementacja uzytecznego
systemu umozliwiajgcego rezerwacje biletow w kinoteatrze, w
oparciu o modyfikowalny repertuar.

Minimalne zatozenia projektowe:
o Kinoteatr posiada co najmniej dwie sale z niezaleznym
repertuarem.
e Filmy moga by¢ wyswietlane w tym samym czasie na wielu
salach, natomiast spektakl w danej chwili moze odbywaé
sie tylko w jednej sali.

15. ki mgr inz. Lukasz Rybak o Bilety mogg by¢ kupowane przez zarejestrowanych
inoteatru : oS :
uzytkownikéw lub bez logowania.
Narzedzia:
o \WWybrany system zarzadzania relacyjng bazg danych
(rekomendowane: MySQL, Oracle Database)
e Jezyk programowania umozliwiajacy implementacje
aplikacji wyposazonej w graficzny interfejs uzytkownika
(rekomendowane: Java)
e \Wybrane narzedzie do realizacji testow uzytecznosci
(rekomendowane: SUS)
Celem pracy jest zbudowanie treningowego zbioru danych gestéw
oraz implementacja programu komputerowego umozliwiajacego
ich rozpoznawanie.
16. Rozpoznawanie gestow mgr inz. tukasz Rybak

z zastosowaniem Leap Motion

Narzedzia:
e Sensor gestow Leap Motion
e \Wybrane narzedzie umozliwiajgce zarzgdzanie zbiorem
danych treningowych (rekomendowane: MS Excel, SQLite)
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e Wybrany jezyk programowania (rekomendowane:
Java/Python)

e Wybrany algorytm nadzorowanego uczenia maszynowego
(rekomendowane: k-NN)

17.

Analiza ruchu obrotowego
z zastosowaniem kamery
szybkiej

mgr inz. tukasz Rybak

Celem pracy jest implementacja aplikacji umozliwiajgcej analize
ruchu obrotowego na podstawie przetwarzania sekwencji obrazéw
zarejestrowanych z zastosowaniem kamery szybkiej.

Minimalne zatozenia projektowe:
e Aplikacja posiada graficzny interfejs uzytkownika.
o Aplikacja umozliwia $ledzenie wskazanego obiektu.
e Aplikacja pozwala na analize predkosci katowej i
przyspieszenia kgtowego poruszajgcego sie obiektu.

Narzedzia:
e Kamera szybka Phantom VEO-E 310L.
e Jezyk programowania umozliwiajacy implementacje
aplikacji wyposazonej w graficzny interfejs uzytkownika
(rekomendowane: Java)

18.

Algorytmy wyszukiwania
Sciezek dla NPC w grach
Pathfinding algorithms for
NPCs in games

dr inz. Dominik Szajerman

Celem pracy jest zbadanie algorytméw wyszukiwania sciezek w
grach komputerowych w zakresie wyznaczania $ciezek dla
nawigacji przy pomocy algorytmoéw A* oraz BFS. Zadanie polega
na stworzeniu modutu pathfindingu dla silnika gry komputerowej
spetniajgcego nastepujgce zatozenia: umozliwia tworzenie
i zarzgdzanie obiektami gry réoznych typow determinujgcych rézne
wzorce nawigacji, posiada interfejs uzytkownika pozwalajacy na
wprowadzanie i modyfikacje map, symuluje zachowania obiektdw
gry, posiada dodatkowe mechanizmy badajgce wydajnos¢
aplikacji. Projekt wykonywany na platformie PC z mozliwoscig
wykorzystania gotowego silnika gry.

19.

Proceduralne generowanie
poziomow dla gier
komputerowych

dr inz. Dominik Szajerman

Celem pracy jest implementacja wybranego algorytmu
generowania poziomow dla gier dwuwymiarowych. Przyktadowym
algorytmem pozwalajgcym na realizacje jest Wave Function
Collapse. Zadanie polega na stworzeniu modutu PCG dla silnika
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Procedural content
generation computer games

gry komputerowej spetniajgcego nastepujgce zatozenia: umozliwia
tworzenie i zarzgdzanie danymi wejsciowymi dla PCG,, posiada
interfejs uzytkownika pozwalajgcy na wprowadzanie i modyfikacje
pozioméw, posiada dodatkowe mechanizmy badajgce wydajnosé
aplikacji. Projekt wykonywany na platformie PC lub mibilnej
z mozliwoscig wykorzystania gotowego silnika gry.

20.

Metody polepszania jakosci
grafiki pixel art

Methods of improving the
quality of pixel art graphics

dr inz. Dominik Szajerman

Celem pracy jest adaptacja i implementacja metod polepszania
jakosci grafiki pixel art powstatej na potrzeby gier komputerowych.
Zadanie polega na uzyciu co namniej jednej metody zwiekszania
rozdzielczosci obrazéw o graniczonej pierwotnej rozdzielczosci i
liczbie kolorow. Zastosowanie majg tu algorytmy przetwarzania
obrazu oraz uczenia maszynowego. Projekt wykonywana na
platformie PC w mozliwoscig wykorzystania gotowych
frameworkdw ML.

21.

Grafika komputerowa w
procesie dokumentowania
obiektéw zabytkowych

dr Teresa Jankowska

Efektem pracy ma by¢ cyfrowy, realistyczny, tréjwymiarowy obraz
wybranego obiektu w skali mikro lub makro np. budynek na terenie
miasta albo inny obiekt lub obszar zabytkowy. Praca winna
zawiera¢ przeglagd dostepnych procedur i programéw,
uzasadnienie wyboru narzedzia, opis procesu dokumentowania
(wizualizacji) ze wskazaniem rozwigzan inzynierskich.

22.

Analiza mozliwosci
zastosowania wirtualnej
rzeczywistosci w badaniu
preferencji zawodowych u
0sO6b z niesprawnoscia
intelektualng

dr Teresa Jankowska

Celem pracy jest zbadanie wykorzystania VR do tworzenia
elementéw testédw psychologicznych pozwalajgcych osobom
niepetnosprawnym intelektualnie na wybor czynnosci zgodnych z
ich preferencjiami tak by mogty wykonywa¢ zawdd dobrze
dostosowany do ich mozliwosci. W pracy nalezy opisaé stosowane
w badaniach ankietowych procedury. Wskaza¢ dostepne
narzedzia. Zaproponowaé i uzasadni¢ nowe podejscie. Opisaé
projekt ze wskazaniem autorskich rozwigzan.

23.

Wykorzystanie technologii
cyfrowych w opiece nad
osobg z ograniczong
sprawnoscia przebywajaca
samotnie w domu

dr Teresa Jankowska

Celem pracy jest zbadanie dostepnych rozwigzan cyfrowych
stosowanych w opiece nad samotnymi i projekt aplikaciji
wspomagajgcej opieke nad osobg ze wskazang ograniczong
sprawnoscig i przebywajgcg samotnie w domu.
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24.

Podstawowe metody
rachunku rézniczkowego i

calkowego oraz przyktady ich

zastosowan w fizyce ,
technice i geometrii

prof. dr hab. Stanistaw
Walczak

Celem pracy bedzie sformutowanie podstawowych twierdzeh i
metod rachunku roézniczkowego i catkowego oraz podanie
ciekawych przyktaddw zastosowania w fizyce, technice i geometrii.
Do realizacji pracy niezbedne bedzie poszerzenie wiedzy z
wyktadu analizy matematycznej 1i 2.

25.

Roéwnania rézniczkowe
liniowe, metody
rozwigzywania rownan
liniowych i przykiady ich
zastosowania w fizyce,
technice i geometrii

prof. dr hab. Stanistaw
Walczak

Celem pracy bedzie podanie wybranych twierdzen i metod
rozwigzywania réwnan rézniczkowych liniowych oraz podanie
przyktadow i analiza wybranych modeli matematycznych proceséw
biologicznych, fizycznych badz technicznych. Do realizacji pracy
konieczne bedzie zapoznanie sie z elementami teorii réwnan
rézniczkowych

26.

Podstawowe metody teorii
optymalizacji w
przestrzeniach skonczenie
wymiarowych

prof. dr hab. Stanistaw
Walczak

Celem pracy bedzie sformutowanie podstawowych zadan
optymalizacyjnych w przestrzeni skonczenie wymiarowej i podanie
metod ich rozwigzywania. Do realizacji pracy niezbedne bedzie
zapoznanie sie z elementami teorii optymalizacji.

27.

Wybrane zagadnienia
liniowego programowania
matematycznego i jego
zastosowania w ekonomii i
technice

Prof. dr hab. Stanistaw
Walczak

Podstawowe zadanie liniowego programowania matematycznego
mozna sformutowaé nastepujgco : dany jest ciag funkcji liniowych
< |i.X>=|i1X1+ |i2X2+...+ |ian , i=1,2.. k ,

oraz funkcja liniowa y=f(x) . Mamy wyznaczy¢ maksimum lub
minimum funkcji f przy ograniczeniach <I,x> < C;, gdzie Cisg to
dane liczbowe.

Do realizacji tego tematu w petni wystarczg wiadomosci z zakresu
zaje€ z algebry i analizy matematycznej 2, ktére sa realizowane na
naszej Uczelni..

28.

Program testujacy funkcje

haszujace. Metody dobierania

trudnych danych.

dr inz. Marian Bieniecki

Funkcje haszujace s3g z jednej strony bardzo dobrym narzedziem
przyspieszajacym przeszukiwanie, z drugiej strony mogg sie Zle
zachowywac przy napotkaniu trudnych do wyszukiwania danych.
Opracowac¢ program oceniajgcy rézne aspekty kilku funkciji.

20.

Budowa prostej pamieci
asocjacyjnej. Modele.
Realizacja symulacyjna.

dr inz. Marian Bieniecki

Konstrukcja uktadu pamieci asocjacyjnej zawierajgcej 4 stowa 32
bitowe i adresowanej 16 bitowg zawartoscig mniej znaczacych
bitébw. Realizacja symulacyjna.

30.

Realizacje CRC -
programowa, symulacja

dr inz. Marian Bieniecki

Zrobienie zestawienia wszystkich funkcji CRC. Ocena sprawno$ci
wykrywania btedow. Realizacje: programowa, symulacja
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sprzetu (ewentualnie
realizacja hardwarowa).

sprzetowa ewentualnie w miare mozliwosci budowa uktadu
elektronicznego.

31.

Projekt aplikacji
konstruowania modelu
ocenowego obiektow wg
metody AHP

dr inz. Marian Urbanek

Celem pracy jest projekt aplikacji webowej do konruowania modelu
ocenowego umozliwiajgcego poréwnanie jednorodnej grupy
obiektéw. W projekcie nalezy:

1) opracowac interfejs graficzny umozliwiajgcy realizacje etapdw
metody AHP: a) definiowanie, wg potrzeb uzytkownika, drzewka
celu (struktura drzewiasta); b) wprowadzanie danych (oceny
parami cech kryterialnych — macierz poréwnan); c) badanie
spéjnosci macierzy poréwnan); d) wyznaczenie wspoétczynnikdw
wagowych znaczenia cech kryterialnych (normalizacja macierzy
poréwnan);

2) uwzgledniajgc potrzeby informacyjne wynikajgce z drzewka

zaproje-ktowaé sposbéb sposéb przechowywania i udostepniania

danych oraz parametrow modelu (np. baza danych, serializacja).

32.

Projekt aplikacji badania
pojemnosci nosnikow
informacji metoda Helwiga

dr inz. Marian Urbanek

Celem pracy jest projekt aplikacji webowej umozliwiajgcej wybér
najkorzystniejszego zestawu zmiennych objasniajgcych
(egzogenicznych) dla modelu ekonometrycznego. W projekcie
nalezy uwzgledni¢: a) mozliwos¢ definiowania zmiennych oraz
przypisanych im kolekcji danych (korzystajgc z dynamicznych
struktur danych - tablice, listy) b) implementacja metody; c) interfejs
graficzny umozliwiajacy: wprowadzanie i analize danych, ocene i
ranking zestawdw zmiennych; d) graficzna interpretacja wynikéw.

33.

Prezentacja dzialania bramek
i wybranych ukfadow
logicznych

dr inz. Marian Urbanek

Celem pracy jest projekt aplikacji webowej do prezentacji dziatania
bramek (not, and, or, nand, nor, xor) i wybranych uktadow
logicznych (np.: potsumator, sumator jednobitowy, sumator
czterobitowy z przeniesieniem szeregowych, przerzutnik
asynchroniczny typu RS, przerzutnik synchroniczny typu RS,
przerzutnik typu D, konwerter kodu 8421 na kod Gray'a, konwerter
kodu BCD na kod Aikena, konwerter kodu z klawiatury
numerycznej na kod 8421, ...).

Wymagania:
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1. Kazdy prezentowany ukfad nalezy przedstawic¢: a) w formie
graficznej; b) opisowej (przeznaczenie, zasada dziatania, tabela
prawdy).

2. Wartosci wszystkich wejs¢ (wymuszenia (0, 1) powinny byé
zadawane w sposo6b zamierzony lub losowy.

Prezentowanie wartosci (0, 1) wszystkich wyjs¢ (koncowych i

posrednich) uktadu.

Generator formularzy

Celem pracy jest projekt aplikacji webowej umozliwiajgcej
tworzenie formularzy do dokumentowania proceséw zarzadzania
projektem informatycznym zgodnie z metodykg PRINC2. W
projekcie nalezy: a) uwzgledni¢ mozliwos¢ definiowania struktury
formularzy wg zdefiniowanej sktadni (np. przy pomocy notacji

34. | dokumentow zarzadzania drinz. Marian Urbanek | pNEy b (wzglednic w definicji diagramu  sktadni  struktury
projektem wg PM2 . : . o - .
dokumentédw oraz ich hierarchie; c) zapewni¢ generowanie
szablonéw dokumentéw wg zadanej struktury; d) umozliwié
uzupetnianie czesci statych formularzy (,metryczki’) okreslonymi
przez uzytkownika danymi.
Celem pracy jest projekt aplikacji webowej umozliwiajgcej
tworzenie, zgodnie z metodykg PM2, dokumentacji zarzgdzania
projektem informatycznym. Nalezy (uwzgledniajgc potrzeby
Koncepcja aplikacji do !nform_acyjne_): 1) za_prOJektowac k_)aze danych; 2) zaprOJek_towac
. e . . . interfejs  uzytkownika pozwalajgcy na: a) tworzenie, =z
35. || ewidencji dokumentacji dr inz. Marian Urbanek . . _
- - wykorzystaniem formularzy, dokumentéow zarzadczych; b)
zarzadzania projektem . . 7 . oL
monitorowanie kompletnosci (tres¢, kolejnos¢) wytworzonych
dokumentdéw; c¢) umozliwi¢, w zaleznosci od statusu dokumentu,
edycje, usuwanie, archiwizowanie; oraz d) tworzenie ,wersji
wydaniczych” dokumentacji w standardzie html.
Algorytmy QoS (ang, Quality _ Celem jest zasymulowanie pracy najczesciej wykorzystywanych w
. 2 mgr inz. Przemystaw o . "y . - .
36. | of Service) oraz efektywnos¢ . sieciach przetgczania pakietow algorytmédw QoS oraz poréwnanie
. . . Tokarski . . :
ich dziatania. efektywnosci ich dziatania.
Implementacja sterownika . Celem pracy jest napisanie (w jezyku C) programowego sterownika
- . ) . mgr inz. Przemystaw . ; . M . :
37. | jadra Linux’a do zarzadzania (ang. driver) jako modutu jadra Linux’a zarzadzajgcego magistrala

szyna SPI/GPIO (ang. Serial

Tokarski

SPI/GPIO.
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Peripheral Interface/General
Purpose Input-Output)

Komunikacja ze sterownikiem jgdra bedzie odbywac sie za
posrednictwem aplikacji dziatajgcej w tzwn. ‘user space’. Zalecang
do wykonania pracy platformg sprzetowo-programowa jest
Raspberry Pi z systemem operacyjnym Linux Raspbian.

Zakres pracy obejmuje zaprojektowanie, skonfigurowanie oraz
przygotowanie do petnego funkcjonowania firmowej sieci

38 Koncepcja budowy firmowej mgr inz. Przemystaw intranetowe] wykorzystujgcej protokoty sieciowe/rozwigzania
" |l sieci intranet Tokarski typowe w tego rodzaju zastosowaniach (m.in. DNS, BGP, VPN).
Sie¢ nalezy zwirtualizowaé za pomoca jednego z popularnych
rozwigzanh do wirtualizacji typu open-source.
Zadaniem studenta bedzie stworzenie oraz przetestowanie
. infrastruktury VolP (ang, Voice over IP) utworzonej z
Implementacja - g o . ;
) . . mgr inz. Przemystaw wykorzystaniem popularnych narzedzi wirtualizacyjnych Open-
39. || zwirtualizowanej . . . f
- Tokarski Source (np. KVM). Preferowana w pracy implementacja protokotéw
infrastruktury VolP . . L . .
VoIP (czyli telefonii internetowej) jest Asterisk na platformie
programowaj Linux.
Cel pracy to przygotowanie konfiguracji serwera pocztowego
zdolnego do funkcjonowania jako internetowy serwer poczty
Budowa oraz konfiguracja - * g?s;ad?a%y CIpe_’mal zdo_lrlosc do Jej'odk?leranlaf orsz_ Wysy’ra_nla.
40. | wieloprotokotowego serwera mgr inz. Przemystaw udent bedzie musiat zapoznac sig z funkcjonowaniem
ocztowedo Tokarski protokotéow SMTP, POP3, IMAP, z systemem DNS, z systemem
P go. wirtualizacji (np. KVM). Preferowanym do wykonania zadania jest
oprogramowanie Postfix, Dovecot oraz Bind na platformie
programowej Linux.
Minimalizacja funkcji Celem pracy bedzie omowienie problemu minimalizacji funkciji
41. | boolowskich metoda tablic dr Justyna Walewska boolowskich za pomocg tablic Karnaugha.
Karnaugha.
Celem pracy jest przedstawienie dwoch algorytméw Dijkstry oraz
Wyznaczanie najkrotszych Bellmana - Forda stuzacych do wyszukiwania najkrétszych sciezek
42, | . . . dr Justyna Walewska : : ) . . .
Sciezek w grafie wazonym w grafie wazonym z wierzchotka zrédtowego do wszystkich
pozostatych wierzchotkéw.
43, Twierdzenie Halla o dr Justyna Walewska Celem pracy jest przedstawienie problemu taczenia w pary za

kojarzeniu maizenstw

pomoca twierdzenia Halla o kojarzeniu matzenstw.
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